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INFORMACE O CLENECH

"Viude dob¥e, v bédku nejlip!", usoudile polovine ¥4kl
v Ji¢in&, e tek se v tEsném zdvésu umistili Fiale /22,/,.
B¥{za /24./, Jelinek /26,/, Cadil /30./ a Matoulek /32./.

Ti ostatni se snaZili se st¥idavymi dspdchy probojovat
do. pop¥edi svych horSich skupin: Molat, ktery stdle jedtd
sbird cé8ka, prohrdl ve findle s Kristynou /ale opravdu
jen o nadra/, ve findle skupiny D naopak Flek konednd
udolal svou nolni miru, zdke¥ného Zunku. O t¥eti misto
v "décku" pak hrdli junior s Metyskem. A Matysek to posral,..

Nedarilo se bohuZel taxikd¥im, ale redaktor si za Zivého
S{cha nevzpomene, kolikdti skondili,

Velkym plusem se musi okodnotit Gast /af na Jiravu jsme
byli kompletni/., A vEichni.jsme se uf t85ili do Ustf, proto¥e
Ust{ nenf Praha, Pi¥tdldku....




Ani Smid na Zabdky neplati
eni Smid na zZebdky neplati
eni Smid, eni Smfd

ani Smfd na zabdky neplati.

Ani Weiss eni Smfd na %ebdky neplati

eni Weiss eni Smid na Zabdky nepleti

anl #eiss, ani Weiss .

ani Weiss na ¥abdky neplatd,

Ani Behr ani Weiss ani %mid pa zabéky neplati
ani Behr ani Weiss ani Smid na Zabdky nepletd
ani Behr, ani Behr -

ani Behr na Z%abdky neplatdi,

A ’ ot ” rd

Ani Kout ani Behr ani Welss ani Smid na Zabdky neplati
* ° ° r 3 'y » I ~ Vd I d

eni Kout .ani Behr ani Weiss ani Smid na Zabdky neplati

ani Kout, ani Kout

ani Kout na Zabéky neplatdf,

Ani Kraus ani Kout ani Behr ani Weiss ani Smfd nae ¥abdky nepletd
anl Kreus ani Kout ani Behr ani Weiss ani Smid na Zabdky neplati

ani Kraus, ani Kraus
eni Kraus na Zabdky neplatdi,

Ani Vlach ani Kraug ani Kout eni Behr ani Weiss ani

ne. zabaky neplatdi

Ani Vilech ani Kraus ani Kout ani Behr ani Weiss ani
na zabdky neplati

ani Vlach, ani Vlach

ani Vlech na Zabdky neplatdi,

Ani Bvi%d ani Vlech ani Kraus ani Kout sni Behr ani
ne. zebdky neplati

eni Hvi¥d ani Vlech ani Kreus ani Kout ani Behr ani
na Zabdky neplati...

jenom Cadil, ndS hospodd® Gadil

ze. %abdky vidycky zeplatil!l!

Weiss ani Smid

> 4
Weiss ani Smid



"Tsude dobre, jen ne v béckul", usoudila vétdina Zabdkld

v Usti, & tak si tuto skupinu pohlidali jen Fisle z devate~
nactého migta a Jelinek z chvostu,

Tentokrit se ndm nejvice zamlouvala skupina C /Zddny velky
Uspéech/ & v ni si pod B¥izou naili Flek oba Matoulei,..
Skupina D gse stela Gtodisdtém daldich t¥{ Zabdkd: Molat vyhrdl,
zbyld dva - Matfsek a Minovsky - si to rozdali o 59.misto.
Nejddle tak Gsteckou sevanou doletdl Sfch, Za pomoei viech
svetyeh /e my vime kteryeh/ se dostal do &8ka, 44l to vSak

wZ opravdu neilo & konedné 16.misto bylo jeho meximem,

Jedte se Uplné nezapomnélo na S{chovy lonské problémy
ne Bulovce /kam ten Sfich dopadnul, tam se opravdu nesedla
ani noha!/ a u¥ tu mime dall{ p¥ipad: Cadil Sekd na Maratdiu,
Matoufiek ne kulatiku, telepatie véc nezndmd, o problém posta-
PEN0, o)
Vypadd to, ¥e ném Ust{ nepreje, ale v Usti to nebude!
Ono totiZ:
a/ je lepdi se dvakrét zeptat, nez jednou Cekat
b/ mezi slovy "JAKO POSIEDNE" a "JAKO VZDYCKY" je asi
takovy rozdil jako mezi S{chem a Cadilem
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INFORMACE PRO CLENY

Zabke tour 2000 - tabulke Po 3.kole:

1. Bucek Tomds 34 3% 55 155: 81
2, FPiala Aled 31 2x 48 105: 53
3., Gedil Miroslav 30 3x 52 1043 77
4, Brizs Slavomir 28 3x A8 126: 90
5. Flek Pavel . 27 3x 39 97: 92
6. Matousek Zdenék st. 25 3x 40 108:103
Te lolat Ctirad 24 3x 36 103 97
8., Hlhzek Jan 23 ex 28 84 T3
9, Machét Libor 23 3x 36 113:106
10, Jirava Pavel 16 Tx 19 54: 37
11. Vopava Véclaev 12 1x 13 34: 43
12. Minovsky Michal . 12 2% 18 59:111
13, Matoudek Zdenek ml, 11 3x 30 9t: 9
14, Jelinek Jogef 11 3x 26 97:118
15, Matysek Deniel 10 3x - 23 78: 99
16, Prihode Ludék 4 3x 9 67:166
17, Prihoda Alef 3 ix 4 2%: 57

MALO UCASTNKS
HODNE BUMBRDLIKC

THetTho kola Zabka tour se zilastnilo pouze jedendet aktérd,
v devét bylo po viem, Opatov to jistil, Bucek Jjistil karty,
nato dorazil stare] Zdende se dZzbdnem a na Jedno, pak na dvé,
nakonec agi na deset, nezapommél objednat ani. bumbrdliky,
pYedseda volal o pll t¥eti rdno "HALS" ne texike a v pil desdtsd
to samé do Zkoly, nebot zaspal.
Zlatych 17 Ulastnikd, co viechno dokdze zplsobit slabd Udast
na Zabce...
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HISTORICKA TABULKA ZABKA TOUR Xk

T o G Gt e P Gt Mt G et o S Bt S o — T S e S — — v mas T

Tte
12,
13,
14,
15,
16
17.
18,
19.
20,
21,
224
23.
24,
25
26,
27
28,
29.
30.
31,
32,
33.
34

35.

Piala Aled
Sadil Viroslav
S{ich Iadislav
Flek Pavel

. Briza. Slavomir

Vopava Viclav
Jirava Pavel
ElGZek Jan
Bucek Tomés
Suryn Antonin
§urjn Petr
Jelinek Josef
Machdt Iibor
Hordlek Jiri
Suchy Stanislav.
Matousek Zd. ml,
Bubnik Boris
Plachy Bed¥ich
lMolat Ctirad
Matysek Deniel
Fronék Zbyngk
Holedlek Vdclav
Drahordd Daniel
Suchy Vaclav
Dvorék Jan
P¥ihoda Tudék
Smid David
Hrkal Jan
Dvordk Karel
Drydk Jan
Minovsky Michal
Novotny Maxrtin
Prihoda Ales
Pet¥ik Jan

HCS Zabkae Prehe
HCS Zabka Praha
ECS Zabks Prahs
HOS Zabke Praha
HOS Zabke Prahs

’ ot
- HCy Zabke TFraha
Pirahsa

HCS Zabke Praha
KTH Prahsa

Praha

Cibet Praha
Turnov

HOS Zabka Prahe
Praha

Praha

Cibet Preha

HCS Zebka Praha
Praha

Praha

HCS Zabka Praha
HCS Zabka Praha
SHC Cheb

Praha

Praha

Cibet Praha
Prahsa

Praha

Cibet Praha
Prahe

Preha

Cibet Presha

HCS %abka Praha
KTH Praha

Praha

Prahe

Tele2000:

413
382
308
280
267
248
180
171
54
149
146
101

5Tx
65x
34x
52x
36x
33
33x
Bichie
22x
12x
24x
23x
25x
18x

9%
11x
18z

2X
3x
3x
6%
Tx

T+ + 4+ 4+

+ + +

207

44

244
171



36.
37
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39.
40,
41,
42,
43
44.
45
46,
47

49.
50,
51,
52
53
54.
55
56,
5T
58,
59.

Vesely Martin
Vesely Tomss

34p Karel

Hdse Pavel
Hejbal Marek

Reif Marek
Jiravovd Veronike
Kulisek Deniel
Dole¥al Radek
Rejha Tomds
Svestka Martin
Svéb Jaromir
Samek Ondrej
Hanzelin Petr
étajnc Jaroslav
Sedlddek lidiroslev
Rajchart Miroslav
Krejdovd Kamils
Svoboda Ondrej
Kubera Frantigek
Mlch Tomds
Vesely Jaroslev
Voleddk Michal
Havlidek Michal

Praha
Praha
Praha
Prahs
Praha
Praha

HCS zabka Praha

Praha
Prehsa
Praha
T¥nec
Praha
Praha
Preha
Praha
Praha
Prahsa
Preha
Praha
Cibet
Praha
Praha
Praha
Prahsa

n, 34z,

Prah a
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Oficidlni pravidla tahlového hokeje STIGA GAME pro turnaje ¥izené C.A.S.G.

1. Utkani se hraje 5 minut hrubého ¢asu. Utkani probihd na oficidlnich stolech STIGA
PLAY OFF s upravou vyfezaného prostoru v brance a-bez plastové sitky se sadou hracu
STIGA PLAY OFF: Vyska stotu pod hokejem musi byt v toleranci 75 - 85 cm vysky.

2. Utkani zacina na dany signal. Puk leZi na stfedovém bodé hraciho stolu.

3. Rozehraje-li néktery z hrach puk pfed danym signalem, provede jeho soupef vhozeni
puku do hry dle bodu ¢ 4.

4. Vhazovani puku do hry je provadéno :

a) po vstielené brance

b) opusti-li puk hraci plochu

c) nastane-li situace, na kterou je v pravidlech pamatovano a po niz nasleduje vhazovani
puku do hry

Pii vhazovani se puk viditeln¢ drZi nad stfedovym kruhem (bodem) ve vySce nékolika
centimetrii (cca 5 cm) nad hlavami stfednich utoéniki a pusti se na hraci plochu.

5. Pfi chybném vhazovani ma soupef pravo vhazovani opakovat.

6. Vhazovani provadi hra¢, ktery obdrZel branku, nebo hrac, ktery se dfive zmocnil
vyhozeného puku.

7. Vhazovani je vZdy provadéno ve stfedovém kruhu.

8. Pokud o vitézi zapasu rozhoduje hra "nahla smrt" ma hrac pravo poZzadovat
vhazovani od neutralni osoby.

9. Platnost branky po vhazovani je podmin€na provedenim minimalné dvou pfihravek,
védome€ zahranych, nikoliv ndhodnych te¢i hrac¢a po vhazovani. Tato podminka plati
pro hrace jenz vyhral vhazovani a v pfipadé ztraty puku se na soupeie jiz nevztahuje.
Kontakt brankate pfitom neni pocitan za ptfihravku. Podminka dvou pfihravek se
nevztahuje na vlastni branku hrace, ktery vyhral vhazovani, po kterém mél puk v drzeni.
V pfipadg, Ze po vhazovani skonci puk u jiného hrace neZ stfedniho uto¢nika, je toto
vhazovani povazovano za prvni védomou piihravku.

10. Branka plati, zstane-li puk celym svym objemem v brance.

11. Branka neplati v téchto pfipadech:

a) nesplnéni podminek bodu ¢&.9.

b) puk se odrazi z branky zpét na hraci plochu, nebo zpét mimo hraci plochu (odraz
puku od jakékoliv jiné Casti nez je Cast hraciho stolu STIGA a jeho nasledné vraceni na
hraci plochu prostorem branky ne¢ini branku neplatnou)

¢) je-li branka dosazena soucasné s danym signalem ukoncujicim zapas. _

d) je-li branka dosaZena pohybem celého hraciho stolu STIGA, pfipadné pohybem stolu
na némz je hra umisténa, nebo v okamziku kdy hra nebo jedna noha hry sklouzne ze
stolu.

e) je-li branka dosaZena odrazem od jakékoliv jiné Casti, neZ je Cast hraciho stolu
STIGA, nebo védome zahrana o jakoukoliv ¢ast konstrukce stielcovo branky



f) je-li vlastni branka dosazena hra¢em pii vhazovani (stfednim utocnikem)

g) je-li branka dosaZena v okamziku, kdy byla zahlaSena a neukon&ena technicka
chyba jednim z hracu bod 23.

h) je-1i branky dosaZeno pfimym uderem nohy figurky pravého obrance nebo
stfedniho uto¢nika do nepohybujiciho se puku. Uderem se rozumi pohyb celou
figurkou hOkC_]lSty v podélném smeru hraci plochy za i¢elem zasaZeni puku.
Jedinou vyjimkou je situace, kdy je puk vstfelen do branky piesné z toho mista,
kam jej zahral jiny hokejista (v tomto pfipad€ branka plati). Rozhodne-li se hrag
pro posunuti puku do stfelecké pozice, nesmi byt branka vsiténa iderem nohy.

1) po vhazovani, pokud se puk zastavi bez védomych piihrdvek v prostoru
brankovisté a brankaf si da vlastni gol.

12. Branka neplati, pokud je dosaZena zpusobem, ktery vyklad téchto pravidel
zakazuje.

13. Zlomi-li se brankafova hil v okamzikn dosaZeni branky, je branka platna.

14. JestliZe se puk po vstieleni branky odrazi od jakékoliv jiné Casti neZ je ¢ast
hraciho stolu STIGA a vrati se zpét na hraci plochu, branka plati. (napf. odraz od
stolu)

15. Opusti-li puk hru, ale zase se odrazi od pfedmé&tu nachazejiciho se mimo
plochu zpét, hra je pferusena a provede se vhazovani na stftedovém bodg.

16. Dostane-li se na hraci plochu puk z jiné hry, hra se ihned pferusi. JestliZe pfi
pferuSeni Zadny z hracu neni v drZeni puku, provede se vhazovani na stfedovém
bodé. Jestlize vSak jeden z hraci pii pferuSeni hry zjevné puk kontroluje, pak se
hra zah4ji z mista, ve kterém puk lezel. V tom piipadé je nutno se pfesvédéit zda
jsou oba hraci pfipraveni. Stela pfi takovémto zahdjeni hry smi sméfovat p¥imo do
branky. Stejnym zpiisobem se postupuje pfi vypadnuti figurky hrace na hraci
plochu i mimo ni, po ukonceni technické chyby nebo pfed dohrdvanim utkani
zptisobeném zavadou hry.

17. Zastavi-li se puk na vlastni brankové ¢afe, ma hra¢ povinnost pokracovat ve
hie brankafem podle pravidla 5 sekund bod &.19. Pokud tak neucini, je tato situace
povaZovana za technickou branku. Hra pokraCuje vhazovanim ve stfedovém
kruhu. Povinnost pokracovat ve hfe brankafem neplati, pokud zbyva do konce
utkdni 5 sekund.

18. Je zakazano dopravit puk za brankafe za u¢elem provedeni pfihravky od
obrance k obranci.

19. Puk smi bez pfihrani nebo vystieleni prodlévat u stejné figurky nejdéle 5
sekund.

20. V pripad€ opakovaného zdrZovani ma soupet pravo hru pferusit a utkani
dohravat za pfitomnosti ¢lenii komise rozhod&ich. Ti dohliZi na dodrZovani
pravidla 5 sekund a v pfipad¢ trojiho napomenuti prohrava varovany hra¢ utkani
kontumacn€ s vysledkem dle bodu &.28.



21. V pribchu hry je dovoleno zatladovat figurky hradi pii zachovani pravidla 5 sekund
bod €.19. ZatlaCovani figurek hra¢a je nutno ve vlastnim z4jmu provadst

zaroven pfi drZeni puku. ObdrZi-li hra¢ branku v dobg, kdy provadél zatladovani figurek
hraca a ptitom nemél puk v drzeni branka plati. HraC je povinen na poZadani soupete
zatlaCit své figurky hraca.

22. K zatlaCovani figurek nelze pou21t prav1d10 technické chyby.

23. Dojde-li béhem utkani k poskozeni hraciho stolu ma hra¢ pravo na zahlaseni
technické chyby. Zahlaseni technické chyby se provadi zvednutim pravé &i levé ruky na
troven hlavy. Soupef je povinen hru pferusit a vy&kat na odstranéni technické chyby.
Deélka trvani technické chyby nesmi piekroit dobu 5 sekund. Hra pokratuje dle bodu &.
16.

24. Dojde-li béhem utkani k poskozeni hraciho stolu, jehoz odstranéni piekrodi délku 5
sekund, nebo dojde-li béhem utkani k zahlageni vice technickych chyb, jejichz celkova
délka piekroci 5 sekund, je povinnosti a zaroveii pravem obou hradd utkani o tento &as
prodlouZit, resp. dohrat. To plati i v pfipad€ zahl4Seni jedné technické chyby, jejiz délka
piekroci 5 sekund. Pfi dohravani zapasu se postupuje dle bodu &. 16.

25. Jakékoliv mechanické upravy figurek jsou zakazany. Povoleno je nandSeni barev,
vlepovéani samolepek a to pouze na plastové ¢asti hradh, nikoliv na &asti kovové.
Zakazano je jakékoliv polepovani a malovani hokejek hradu véetné hokejky brankafte.
Prokazani opravnénosti protestu proti nepovolenym tipravam b&hem hry m4 za nasledek
kontumaci utkani.

26. Utkani bude kontumovéno v neprospéch hrade ktery:

a) odstoupi z utkani pfed vyprSenim hraci doby utkani

b) opakované zdrzuje hru bod ¢.20

¢) provedl a pouZil pfi hie nedovolené upravy figurek bod ¢.25

d) nenastoupil ke hte, pfipadné k celé sérii utkani

) nenastoupil ke hie v pfipadé hry na "ndhlou smrt"

f) nenastoupil k nastavenému ¢i dohrdvanému utkani, které vyplynulo z pritb&hu hry
bod ¢€.24

g) nastoupi k utkdni bez hraci nebo nema piipraven &isty puk, bez zjevnych
mechanickych opotfebenich do hry pifed zahajenim utkéni.

Utkani bude kontumovano vysledkem 0:5. Je-li kontumovano rozehrané utkani ve
prospéch hrace, ktery v tomto utkani vedl, nebo hral nerozhodné je utkdni kontumovano
vysledkem, ktery je souctem vysledku 0:5 a vysledku dosaZeného v dob& kontumace.
27. Pravidlo hry na "nihlou smrt" bude uplatiiovano v zapasech o umisténi a v
nékterych piipadech jako vysledek rozhodnuti oficidlniho protestu komisi rozhodg&ich.
Ve hie na "nahlou smrt" vitézi ten hrag, ktery prvni stfeli branku.



28. Dojde-li béhera utkani k situaci, ve které se hraci nedohodnou na stejném
stanovisku (spornd branka, odli$ny vyklad pravidel) ma hra€ pravo vyhlasit viéi
svému soupefi tzv. ""spor o pravidlech". V takovémto piipad¢ se utkani dale
dohrava a o véci se diskutuje po utkani. JestliZze ani po utkani nedojde k dohodé
mezi hra¢i, maji oba pravo na podani oficidlniho protestu u komise rozhodcich.
29. Podani oficidlniho protestu hra€ provadi bezprostfedn€ po odehraném utkani,
neni-li moZna dohoda se soupefem. Protest je poddvan ustné u jednoho z €lenti
komise rozhodc€ich, jejiZ sloZeni je ureno na zdklad¢ smérnice "Komise
rozhod&ich" vZdy pro hrany turnaj. Podminkou podani oficidlniho protestu je
zaroven sloZeni ¢astky ve vysi 50,- K¢.

30. Na zakladé€ oficidln€ podaného protestu vyslechne komise ob€ strany,
popfipad€ svédky sporného okamzZiku a nejpozdéji do zacatku dalSiho utkani
(kola) rozhodne na zakladé vykladu platnych pravidel ve prospéch jednoho z
hracu.

31. Céstka sloZena hraem pii podani oficidlniho protesti bude hradi vracena
pouze v pripad¢€ potvrzeni opravnénosti jim podan€ho protestu. V opaném
piipadé (nepotvrzeni opravnénosti protestu) Sastka propad4 ve prospéch C.A.S.G
32. Je-li pfedmétem protestu spor, ktery nelze na zakladé vykladu platnych
pravidel jednozna¢né€ rozhodnout, nafidi komise rozhod¢ich hra¢im hru na
"nahlou smrt o branku", a to pouze v piipad€ podani oficialniho protestu obou
zuCastneénych stran. Je-li podan protest v tomto pfipadé peuze jednou ze
zucastnénych stran, rozhodne komise jednoznaéné ve prospech této strany.
Diivodem tohoto postupu je co nejvice snizit pocet sporu, které nelze rozhodnout
vykladem platnych pravidel, feSenych pomoci komise rozhod¢ich.

33. Proti rozhodnuti komise rozhod¢ich se nelze odvolat, je tudizZ platné a dale
nemeénng,

34. Hrac, ktery opakovang zdrzuje hru, anebo se i jinak chova nesportovng,
umyslné ni¢i hru, miZe byt vedenim asociace, tj. radou ktubii vyloucen z ucasti.
Hra¢ je povinen uhradit materidlni Skody, které svym jedndnim zptisobil.

35. Stranu hraciho stolu vybira vzdy vySe postaveny hra¢ na computeru. V pnpade
play off rozhoduje vzajemnd domluva obou hracu.

36. V pripade¢, Ze hra¢ nema nahradu za poskozeného brankare i jinou ﬁgurku,
nesmi odejit od hraciho stolu a zdpas musi dohrat s poskozenou figurkou.



Jak jim poradila baba ropucha

Zabka Marinka si plavala v tince pro potésSeni. Plave
rovne 1 dokolecka a mysli si:

,10 je dnes den zabkam pro radost.”

Vtom-vedle ni pichlo do vody jako Sidlem. A znova.
A do tretice. U tinky stoji ¢ap Cvibrk a miri na Marinku
zobadkem.

- Marinka strachy nevi co a jak, az ji lekninovy list
povida: :

,,Honem se pode mne schovej!”

Marinka se schovala pod list jako pod paraplicko.

Cvibrk nakoukl do vody hned jednim, hned zas dru-
hym okem a pak Sel.

Za chvili tam priplaval Zabak Josef.

,Marinko," povid4, ,tohle ja tak nenecham. Ja se na
Cvibrka vypravim.*

Jej lekla se Marinka. ,,Vzdyt je to cap!”

Ale do Josefa to vjelo, vybéhl na bieh, do jedneé tlap-
ky popadl kulaty listek a do té druhé Spicaty list. A zZe
$piéatym bude ¢apa pichat a kulatym vSelijak tocit, aby
Cvibrka popletl. '

Cap Cvibrk stal na louce a Cesal si zobdkem pefti,
kdyz vtom slysi hlasek:

Ja té, Cvibrku, pichnu, Ze uvidis!”

Cv1brk se lip podiva a vidi zabaka Josefa. Spi¢atym

listkem miti na Cvibrka a kulatym vselijak kejkluje.

Cap Cvibrk se dal do velikého smichu:

JAz mé, Josefe, ten smich prejde, tak té zobnu, ze
uvidis!“

Josef se podiva na svuj $picaty listek, podiva se na
¢api zobak a rozbéhl se domu. Do skoku si rika vyrizeni
pro Marinku: :

Kdepak, ¢apa ja nepieperu.”

A sedi tam u cesty baba ropucha. Poslechla si Jose-
fovo stéZovani.a rekla:

Kdybys tak chvilku postal.”

Josef se zastavil.

,Co mi chces?”

Baba ropucha se podrbala za ouskem.

Jak jsem o$kliva, tak jsem moudra Josefe, ver mi,
ze zabak ¢apa opravdu mkdy neprepere.”
JTak ti dékuju,” fekl Josef a uz je zas na skoku.



,Pockej!"“ krikla ropucha. Podrbala se za druhym
ouskem a dopoveédéla: ,Musis to udélat tak, aby ¢ap pre-
pral sam sebe.”

Z takové rady se zatocily Josefovi o¢i krouzkem.

Je to docela snadna véc,” fekla baba ropucha a pri-
dala se k Josefovi.

Josef hop a baba skok, tak spolu dosli k tance.

,Kohopak to, Josefe, vedes?* divila se Marinka.

,Jednu, co nam poradi jak Cvibrka vyhnat z tanky,"
fekl Josef, posadil se vedle Marinky a cekali, co bude
dal.

Baba ropucha si ulomila z kefe vétvicku a porucila:

Ja budu ukazovat vétvickou a vy budete zpivat.”

Jenze jakou pisni¢cku?” fekla Marinka.

A Josef po ni: ,Jenze jakou?“

,lakovouhle,”“ povidd baba ropucha. A zazpivala
jako skiipatkem: ,Céap, ¢ap, ¢ap, kampak jsi to §lap?”

»10 je ale divnéa pisnicka,” rekla Marinka.

Ale ropucha vétvickou nahoru a dola. A tak zpivali:

,Cap, ¢ap, tap, kampak jsi to §lap?“

Josef s Marinkou vyzpévovali diSkantem a baba ro-
pucha do toho basovala:

,Cap, ¢ap, ¢ap, kampak jsi to §lap?“

Vtom se udélala tma od kridel a stoji tam c¢ap
Cvibrk. Miri zobakem po vSech trech zabkéach.

,,L0 jste se mi tu pekné sesli!”

Vyhlizi si, odkud by mél zacit svacinu.

Jenze baba ropucha mavla nahoru vétvickou. Spus-
tila pisniéku

,,Cap, ¢ap, cap, kampak jsi to slap?“

Cap Cvibrk posloucha, pieslapl a podival se sam
sobé pod nohy.

Zabky znova a vétsi silou:

,Cap, ¢ap, ¢ap, kampak jsi to §lap?“

Cvibrk Slape a preslapuje.

A zZabky s pisni¢kou porad dokola. ,Cap, ¢ap, ¢ap,
kampak jsi to Slap?“

Cvibrk Slape a preslapuje, az na ném vadnou peric-
ka. Nakonec povida:

.S takovouhle pisni¢kou ja v tiifice nebudu.”

A vznesl se a uletél.

Za tu radu Josef s Marinkou posadili babé ropuse na
hlavu véneéek z kytek, aby chvili byla trochu hezci.



